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Данная статья посвящена процессу выбора методики разработки Государственной информационной 

системы обеспечения градостроительной деятельности в Удмуртской Республике (ГИСОГД УР). В настоя-
щей статье Государственная информационная система обеспечения градостроительной деятельности 
в Удмуртской Республике рассматривается как классическая информационная система, имеющая ряд осо-
бенностей, связанных с процедурами государственного контроля и регулирования, проводимых в ходе разра-
ботки системы. Цель работы – проведение анализа существующих методик разработки информационных 
систем; сравнение представленных методик по нескольким характеристикам; выбор наиболее актуальной 
и соответствующей предъявляемым требованиям методики разработки рассматриваемой в статье систе-
мы; обоснование выбора. 

В работе проведен подробный анализ существующих методик разработки информационных систем: оп-
ределены их особенности, выявлены преимущества и недостатки каждой из методик, указаны области их 
надлежащего применения. Проведено сравнение рассмотренных методик по нескольким признакам, в том 
числе по новизне разработки, обеспеченности ресурсами, масштабу проекта и срокам его выполнения. В ходе 
анализа составлена таблица, отражающая особенности каждой из методик. 

Результатом работы является сравнительная таблица, составленная методом анализа, на основе кото-
рой произведен выбор наиболее актуальной и применимой методики при разработке Государственной ин-
формационной системы обеспечения градостроительной деятельности в Удмуртской Республике, дано 
обоснование выбора. В выводах представлено краткое заключение о выбранной методике, указаны эффекты, 
получаемые в процессе создания информационной системы с использованием данного метода, а также эко-
номические и социальные эффекты от создания Государственной информационной системы обеспечения 
градостроительной деятельности в Удмуртской Республике. 
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Введение 
Процесс разработки любой информационной 

системы (ИС) предполагает наличие определен-
ной методики, определяющей характер и поря-
док действий, результатом выполнения которых 
будет являться работоспособная информацион-
ная система, выполняющая свои функции в со-
ответствии с заявленными требованиями [1]. 
Цель методики заключается в построении про-
цесса создания информационной системы с по-
следующим управлением этим процессом. Кро-
ме того, методика применяется с целью упро-
щения процесса создания информационной 
системы, что достигается благодаря использо-
ванию новейших способов разработки инфор-
мационной системы на всех этапах ее жизнен-
ного цикла. 

При создании информационной системы од-
ной из задач, требующих одновременно быстро-
го и взвешенного решения, является выбор 

 
соответствующей методики ее разработки. 

Как правило, выбор соответствующей методики 
осуществляется на основании имеющихся в на-
личии данных об этой системе – требованиях, 
определяемых и предъявляемых заказчиком. От 
правильности выбора зависят не только итого-
вые характеристики системы, но и скорость ее 
разработки, сложность прохождения этапов ме-
тодики, количество и состав этих этапов. 

Одной из систем, требующих определения 
методики разработки, является Государственная 
информационная система обеспечения градо-
строительной деятельность в Удмуртской Рес-
публике (ГИСОГД УР). ГИСОГД УР создается 
в целях обеспечения органов власти, физиче-
ских и юридических лиц актуальными, досто-
верными сведениями для осуществления градо-
строительной деятельности и принятия верных 
управленческих решений. 
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ГИСОГД УР – это государственная система, 
поэтому к ней предъявляются особые требова-
ния: 

1) соответствие нормативной базе – доку-
ментам, представленным в виде законов и нор-
мативно-правовых актов, определяющим функ-
циональные возможности системы; 

2) наличие в системе подключенных моду-
лей. В данном случае модуль – это комплекс 
обособленных подсистем и операций, едино-
временная и однонаправленная работа которых 
позволяет применять новые способы взаимо-
действия с основной системой. Например, 
в ГИСОГД УР применяются модули, позво-
ляющие автоматизировать государственные 
и муниципальные услуги, импортировать дан-
ные, а также организовать процесс электронно-
го документооборота; 

3) требования к информационной безопасно-
сти. Так как в Государственной информацион-
ной системе обеспечения градостроительной 
деятельности в Удмуртской Республике содер-
жатся в том числе данные, являющиеся закры-
тыми для большинства пользователей, сущест-
вует необходимость в их защите от потенциаль-
ных внешних и внутренних угроз; 

4) участие в процессе создания сразу не-
скольких органов власти с целью разграничения 
их полномочий в отношении разрабатываемой 
системы. В ГИСОГД Удмуртии задействованы 
следующие ведомства: 

– Министерство финансов выделяет денеж-
ные средства из бюджета региона на создание 
системы; 

– Министерство цифрового развития высту-
пает в роли заказчика работ по разработке сис-
темы и осуществляет техническое обеспечение 
ее деятельности; 

– Министерство строительства, жилищно-
коммунального хозяйства и энергетики испол-
няет роль оператора системы, обеспечивая ее 
функционирование и поддержку пользователей; 

– Ресурсный информационный центр Уд-
муртской Республики предоставляет сервера 
для размещения системы; 

– Правительство региона осуществляет об-
щую надзорную деятельность. 

Исходя из этого, учитывая специфику Госу-
дарственной информационной системы обеспе-
чения градостроительной деятельности в Уд-
муртской Республике, очень важно верно опре-
делить методику разработки информационной 
системы – это позволит сократить временные, 

трудовые и материальные затраты, выделяемые 
для разработки системы. 

Таким образом, целью данной научной рабо-
ты является определение наиболее актуальной 
и применимой методики для разработки 
ГИСОГД УР путем проведения сравнительного 
анализа существующих методик разработки ин-
формационных систем. 

Анализ методик разработки  
информационных систем 
Методика – это то, с чего начинается разра-

ботка любой информационной системы, кото-
рую можно разделить на две взаимосвязанные 
части: 

– методика анализа информационной систе-
мы определяет требования к системе на основе 
связанных с ней процессов и спецификой дея-
тельности предполагаемых пользователей сис-
темы; 

– методика проектирования устанавливает 
состав и порядок действий в соответствии с оп-
ределенными требованиями. 

В настоящее время существует несколько 
методик разработки информационной системы 
(также называются моделями), каждая из кото-
рых имеет свои особенности, преимущества 
и недостатки [2]: 

1) Waterfall Model (каскадная модель, или 
модель «водопада»); 

2) V-Model (V-образная модель); 
3) Incremental Model (инкрементная модель); 
4) RAD Model (модель быстрой разработки 

приложений); 
5) Agile Model (гибкая методика разработки); 
6) Iterative Model (итеративная модель); 
7) Spiral Model (спиральная модель). 
Рассмотрим подробнее наиболее часто при-

меняемые методики. 
Waterfall Model (каскадная модель) 
Данная методика предполагает разбивку 

процесса разработки информационной системы 
на несколько этапов, которые проходят после-
довательно, друг за другом. Каждый последую-
щий этап начинается только после завершения 
предыдущего. Каскадная модель позволяет лег-
ко управлять проектом разработки благодаря 
своей однонаправленности. Однако для наибо-
лее эффективного использования данной мето-
дики необходимо заранее определить требова-
ния к информационной системе. 

Каскадная модель может быть представлена 
в виде схемы (рис. 1). 
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Рис. 1. Схематичное изображение каскадной модели 
Fig. 1. Schematic representation of a Waterfall model 

 
Среди преимуществ модели можно выде-

лить: 
– четкое планирование сроков выполнения 

работ по созданию системы и затрат на ее раз-
работку; 

– фиксирование всех действий на каждом 
этапе; 

– прозрачность процессов для всех участни-
ков проекта разработки. 

Недостатками модели являются: 
– невозможность сделать «шаг назад», то 

есть вернуться на предыдущий этап; 
– повторное прохождение всех этапов мето-

дологии и возврат в самое начало в случае не-
обходимости внесения изменений в систему; 

– увеличение временных и материальных за-
трат при необходимости внесения изменений. 

Каскадная методика используется, как пра-
вило, в относительно небольших проектах, ко-
гда все требования известны и не противоречат 

друг другу, а также при наличии разработчиков-
программистов нужной квалификации. 

Incremental Model (Инкрементная модель) 
Инкрементная модель предполагает разбие-

ние процесса разработки информационной сис-
темы на несколько совокупностей (инкремент) 
последовательных этапов, на каждом из кото-
рых в ИС вносятся небольшие дополнения. При 
использовании данной методики сначала созда-
ется вариант системы, обладающий лишь ча-
стью конечного функционала, который прини-
мается за базовую версию. Далее процесс до-
бавления функций неоднократно повторяется до 
момента завершения разработки. 

При использовании методики Incremental 
Model каждая из версий разрабатываемой ин-
формационной системы является работоспособ-
ной, хоть и может быть не доведена до идеаль-
ного состояния. 

Представим инкрементную модель в виде 
схемы (рис. 2). 

 

 
Рис. 2. Схематичное изображение инкрементной модели 

Fig. 2. Schematic representation of an Incremental model 
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Для инкрементной модели характерны сле-
дующие преимущества: 

– возможность использовать систему после 
каждого инкремента; 

– возможность корректировки требований во 
время разработки системы; 

– снижение рисков, связанных с неудачным 
завершением разработки информационной сис-
темы; 

– возможность корректировать распределе-
ние денежных средств и трудовых ресурсов 
в зависимости от важности реализуемого ин-
кремента; 

– возможность для заказчика уже на ранних 
этапах разработки оценить функционал инфор-
мационной системы [3, 4]. 

У рассматриваемой методики существуют 
следующие недостатки: 

– в ходе разработки при изменении требова-
ний к функциям системы может появиться не-
обходимость в привлечении дополнительных 
ресурсов, что приведет к удорожанию проекта; 

– сложность применения к краткосрочным 
проектам; 

– снижение качества работ исполнителей, 
что можно объяснить наличием возможности 
исправить и доработать все недочеты позднее. 

Инкрементная модель наиболее применима 
в случаях, когда предполагается реализация 

крупномасштабного проекта. Реализация мето-
дики Incremental Model предполагает изначаль-
ное определение требований к конечной систе-
ме и основной задачи разработки, при этом де-
тали могут изменяться и дорабатываться в ходе 
реализации проекта. 

Iterative Model (итеративная модель) 
Итеративная методика по своей сути схожа 

с инкрементной моделью, однако в данном слу-
чае модель предполагает не линейную последо-
вательность этапов, а разделение всего жизнен-
ного цикла информационной системы на не-
сколько подциклов (итераций) – таким образом, 
формируется модель типа Multi Waterfall (или 
модель множественных каскадов). То есть 
в данном случае, в отличие от каскадной мето-
дики, повторное прохождение всех этапов с це-
лью внесения изменений происходит намеренно. 

На первом и самом масштабном этапе итера-
ционная модель предполагает выход информа-
ционной системы с базовыми функциями, но-
вые функции добавляются в систему последова-
тельно. Повторное прохождение итераций 
происходит до тех пор, пока не будет создан 
конечный вариант ИС. 

Итеративная модель может быть представле-
на в виде схемы (рис. 3). 

 

 
Рис. 3 .Схематичное изображение итеративной модели 

Fig. 3. Schematic representation of an Iterative model 
 

Итеративная модель обладает рядом пре-
имуществ: 

– программное обеспечение развивается 
в течение всего жизненного цикла системы; 

– простота внесения изменений и доработок, 
так как данная функция заложена в самой мето-
дике; 

– возможность использовать промежуточный 
продукт; 
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– модель предполагает возможность повы-
шения количества изначально привлеченных 
для реализации проекта денежных средств 
и персонала; 

– легкое выявление ошибок системы. 
Среди недостатков методики можно выде-

лить следующее: 
– необходимость тщательного планирования 

этапа проектирования; 
– методика не предполагает предварительно-

го сбора всех требований перед началом разра-
ботки системы; 

– устранение ошибки в одном подцикле тре-
бует устранения в остальных; 

– перенос решения комплексных проблем на 
более поздние сроки, что может привести к на-
рушению графика выполнения работ. 

В случае когда вносимые изменения извест-
ны и могут быть легко реализованы, методика 

Iterative Model будет лучшим выбором для раз-
работки информационной системы. Возмож-
ность доработки системы, кроме того, позволяет 
использовать методику в рисковых условиях, 
когда необходимо достичь сразу несколько це-
лей или обеспечить наличие в системе большого 
количества специальных функций [5, 6]. 

Различие между итеративной  
и инкрементной методиками 
Как отмечалось ранее, итеративная и инкре-

ментная модели очень похожи, даже несмотря 
на то, что в первом случае разработка информа-
ционной системы происходит путем повторения 
циклов работ (итераций), а во втором при по-
вторении последовательностей работ (инкре-
мент). 

Различие между инкрементной и итератив-
ной методологиями можно представить сле-
дующим образом (рис. 4). 

 

 
Рис. 4. Сравнение принципов работы инкрементной и итерационной моделей 
Fig. 4. Comparison of operation principles of the Incremental and Iterative models 

 
Таким образом, как видно из представленно-

го изображения, основное различие между рас-
сматриваемыми методиками заключается в сле-
дующем: в случае с инкрементной моделью ин-
формационная система разрабатывается 
частями, каждая из которых обладает опреде-
ленным набором функций; при применении 
итеративной модели вначале создается базовая 
система с ограниченным функционалом, к кото-
рому в последующем добавляются новые воз-
можности. При этом стоит помнить, что в обоих 
случаях разрабатываемая информационная сис-
тема является работоспособной уже после про-
хождения первого этапа (инкременты или ите-
рации). 

Agile Model (гибкая методика разработки) 
Модель Agile в настоящее время – это наи-

более часто используемая методика при разра-
ботке информационных систем. В основе дан-
ной методики лежат 12 принципов разработки. 
Вот некоторые из них: 

– удовлетворение потребностей заказчика 
является основным приоритетом; 

–- изменение требований к информационной 
системе возможно на всех этапах разработки; 

– рабочая версия информационной системы 
выпускается с периодичностью 14–60 дней; 

– обеспечение взаимодействия разработчи-
ков системы с заказчиками на протяжении всего 
проекта; 
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– основным показателем прогресса является 
работающий продукт; 

– самый эффективный способ обмена ин-
формацией внутри команды – это непосредст-
венное общение. 

Разработка информационной системы по 
данной методике происходит быстрыми цикла-
ми (спринтами). После каждого спринта проис-

ходит релиз: выпускается версия системы, об-
ладающая расширенным набором функций по 
сравнению с предыдущей версией. Для исполь-
зования всех возможностей Agile требуются са-
мые компетентные специалисты. 

Представим рассматриваемую методологию 
в виде схемы (рис. 5). 

 

 
Рис. 5. Схематичное изображение методологии Agile 

Fig. 5. Schematic representation of an Agile methodology 
 
Методика Agile обладает следующими пре-

имуществами: 
– возможность частого обновления уже вы-

пущенной информационной системы; 
– обеспечение высокого качества выполне-

ния работ за счет постоянного контроля и про-
верок разрабатываемой ИС на протяжении всего 
ее жизненного цикла до момента выпуска в ре-
лиз; 

– вовлечение заказчиков к принятию ключе-
вых решений и, как следствие, повышение про-
зрачности работ для каждой из сторон; 

– выявление и снижение рисков на началь-
ных стадиях разработки; 

– возможность быстрого выпуска системы за 
счет гибкости методологии. 

Модель Agile, однако, обладает и определен-
ными недостатками: 

– повышенные требования к заказчикам 
и разработчикам системы, так как рассматри-
ваемая методика предполагает их тесное взаи-
модействие и наличие опыта работы с подоб-
ными инструментами разработки; 

– неполная документация – это связано с тем, 
что уточнение требований к информационной 
системе происходит во время разработки; 

– изначальное отсутствие всех требований 
может привести к выбору неправильного на-
правления разработки (например, к бесконеч-
ному расширению границ проекта). 

Сравнение методик разработки  
информационных систем и определение 
наиболее актуальной и применимой  
методики для разработки ГИСОГД УР 
Итак, нами были рассмотрены 4 самые рас-

пространенные методики, применяемые для 
разработки информационных систем. Задача 
данной научной работы заключается в опреде-
лении наиболее актуальной и применимой ме-
тодики для разработки конкретного программ-
ного продукта – Государственной информаци-
онной системы обеспечения градостроительной 
деятельности в Удмуртской Республике. Опре-
деление подходящей методики позволит сокра-
тить временные, трудовые и материальные за-
траты, выделяемые для разработки системы. 

Выбор методики будет произведен на основе 
сравнительного анализа особенностей, преиму-
ществ и недостатков рассмотренных моделей 
и их сопоставления с требованиями, предъяв-
ляемыми к государственным информационным 
системам (таблица). 



92                             ISSN 1813-7911. Интеллектуальные системы в производстве. 2022. Том 20, № 2  

 

Сравнительный анализ методик разработки информационных систем 
Comparative analysis of Information systems development Methodologies 

Признак сравнения Методологии (модели) 
Waterfall Model Incremental Model Iterative Model Agile Model 

Новизна модели Типовая модель, 
технологии приме-
нения хорошо про-
работаны 

Типовая модель, 
технологии примене-
ния хорошо прорабо-
таны 

Типовая модель, 
технологии приме-
нения хорошо про-
работаны 

Современная мо-
дель, способы при-
менения могут из-
меняться 

Потребность в ре-
сурсах 

Ресурсов заказчика 
и разработчика хва-
тает для реализации 
проекта в ограни-
ченные сроки 

Ресурсов заказчика 
и разработчика может 
не хватать для реали-
зации проекта в огра-
ниченные сроки 

Ресурсов заказчика 
и разработчика мо-
жет не хватать для 
реализации проекта 
в ограниченные 
сроки 

Ресурсов заказчи-
ка и разработчика 
может не хватать 
для реализации 
проекта 
в ограниченные  
сроки 

Масштаб проекта Малые и средние 
проекты 

Средние и крупные 
проекты 

Средние и крупные 
проекты 

Проекты любого 
масштаба 

Сроки выполнения 
проекта 

Менее года В течение несколь-
ких лет 

В течение несколь-
ких лет 

Любые сроки 

Потребность в за-
ключении нескольких 
договоров 

Заключается один 
договор на одну вер-
сию, которая и явля-
ется результатом 
проекта 

На каждую новую 
версию заключается 
отдельный договор 

На каждую новую 
версию заключается 
отдельный договор 

Заключается один 
договор на весь 
проект 

Определение основ-
ных требований в на-
чале проекта 

Да Да Да Да 

Возможность изме-
нять требования по 
мере развития проекта 

Нет Возможно внесение 
незначительных из-
менений 

Возможно внесе-
ние незначительных 
изменений 

Да 

Разработка ведется 
итерациями/инкре-
ментами (версиями) 

Нет Да Да Да 

Информационная 
безопасность 

Низкий уровень 
безопасности как 
следствие устарева-
ния методики 

Возможность обес-
печить высокий уро-
вень безопасности 

Возможность 
обеспечить высокий 
уровень безопасно-
сти 

Возможность 
обеспечить высокий 
уровень безопасно-
сти 

Осведомленность 
заказчика о ходе ра-
бот 

Взаимодействие с 
заказчиком проис-
ходит только в нача-
ле и в конце проекта 

Взаимодействие с 
заказчиком происхо-
дит при разработке 
каждой отдельной 
версии проекта или 
при внесении измене-
ний в проект 

Взаимодействие 
с заказчиком проис-
ходит при разработ-
ке каждой отдель-
ной версии проекта 
или при внесении 
изменений в проект 

Постоянное взаи-
модействие с заказ-
чиком 

Что важнее: люди и 
взаимодействие или 
процесс и инструмен-
ты? 

Процесс и инстру-
менты 

Процесс и инстру-
менты 

Процесс и инстру-
менты 

Люди и взаимо-
действие 

Тестирование про-
исходит в конце про-
екта или непрерывно 

Тестирование про-
исходит в конце 
проекта 

Тестирование про-
исходит после созда-
ния каждой отдельной 
версии 

Тестирование про-
исходит после соз-
дания каждой от-
дельной версии 

Тестирование не-
прерывно на протя-
жении всего проек-
та 

Изменение стоимо-
сти в ходе работ 

Стоимость проекта 
фиксированная 

Стоимость проекта 
может измениться 

Стоимость проекта 
может измениться 

Стоимость проекта 
может измениться 

Главный показатель 
прогресса 

Соответствие уста-
новленным требова-
ниям 

Финальный вариант 
продукта, обладаю-
щий полным функ-
ционалом 

Финальный вари-
ант продукта, обла-
дающий полным 
функционалом 

Работающий про-
дукт 
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Окончательный выбор методики разработки 
Государственной информационной системы 
обеспечения градостроительной деятельности 
в Удмуртской Республике произведем, сравнив 
представленные в таблице характеристики 
с описанными ранее требованиями, предъяв-
ляемыми к государственным информационным 
системам. 

Требование «Соответствие нормативной ба-
зе» в данном случае подразумевает определение 
основных свойств и функций системы в самом 
начале процесса ее разработки, однако сущест-
вует вероятность того, что в период создания 
государственной информационной системы за-
конодательство и нормативно-правовые акты 
будут изменены или дополнены, поэтому мето-
дика разработки должна быть гибкой, то есть 
предусматривающей возможность внесения из-
менений в систему и требования. 

Во всех представленных методиках требова-
ния к создаваемой системе определяются зара-
нее, однако возможность их изменения есть 
только у трех – инкрементной, итеративной 
и Agile. Таким образом, дальнейшая выборка 
будет происходить без рассмотрения методики 
Waterfall. 

Следующее требование «Наличие в системе 
подключенных модулей» предполагает наличие 
возможности расширять уже существующий 
функционал системы посредством подключения 
функциональных модулей, позволяющих, на-
пример, автоматизировать процесс предостав-
ления государственных и муниципальных услуг, 
организовать электронный документооборот, 
обеспечить работу с топографическими данны-
ми и многое другое. Каждая из оставшихся для 
сравнения методик (Iterative, Incremental, Agile) 
обладает необходимыми инструментами для 
выполнения данного требования. 

Требования к «Информационной безопасно-
сти» также могут быть выполнены посредством 
применения любой из методик – они позволяют 
обеспечивать информационную безопасность 
процесса разработки системы на высоком уров-
не посредством применения современных тех-
нологий, например, использования бессервер-
ных решений, создания автономных облачных 
сред или применения мультиоблачных техноло-
гий. 

Требование к участию в процессе создания 
сразу нескольких органов власти с целью раз-
граничения их полномочий в отношении разра-
батываемой системы подразумевает взаимодей-
ствие большого количества людей – участников 
проекта [7–16]. Из представленных методик 

в таком случае наиболее применимой окажется 
методика Agile, ориентированная на людей 
и предоставляющая максимум возможностей 
для их эффективного взаимодействия. 

Стоит отметить, что в случае разработки Го-
сударственной информационной системы обес-
печения градостроительной деятельности будет 
считаться главным показателем прогресса. Не-
обходимо напомнить, что данная система пред-
полагает возможность расширения функционала 
посредством подключения функциональных 
модулей, а значит, главным показателем будет 
являться не полностью завершенная система, 
а ее рабочая версия, соответствующая изна-
чально заявленным требованиям. В методиках 
Incremental Model и Iterative Model степень го-
товности создаваемого системного продукта 
определяется наличием финального варианта 
системы, обладающего полным функционалом, 
тогда как методика Agile ориентируется на су-
ществование рабочей, но не обязательно завер-
шенной версии продукта. 

Заключение 
Таким образом, по результатам сравнитель-

ного анализа характеристик и особенностей 
предполагаемых методик разработки ГИСОГД 
Удмуртской Республики с требованиями, 
предъявляемыми к Государственным информа-
ционным системам, наиболее подходящей 
и применимой в случае разработки Государст-
венной информационной системы обеспечения 
градостроительной деятельности в Удмуртской 
Республике признается методика Agile. Среди 
эффектов от использования этой методики при 
создании ГИСОГД УР можно назвать: 

– расширение ряда государственных и муни-
ципальных услуг, предоставляемых населению 
многофункциональными центрами; 

– сокращение административных барьеров на 
всех этапах обработки документации; 

– обеспечение профильных государственных 
учреждений актуальными данными об объектах 
недвижимости; 

– выявление неучтенных объектов налогооб-
ложения и, как следствие, рост налогооблагае-
мой базы; 

– развитие системы земельно-имуществен-
ных отношений. 

Использование методики Agile в процессе 
создания системы позволит наиболее эффектив-
но использовать трудовые ресурсы, сократить 
время разработки и увеличить показатели соци-
ального эффекта, получаемого от создания 
и использования ГИСОГД Удмуртской Респуб-
лики. 
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Adaptation of the Method for Developing Information Systems on the Example of the State Information 
System for Urban Development in the Udmurt Republic 
 
N. K. Simakov, Postgraduate, Kalashnikov ISTU, Izhevsk, Russia 
V. P. Grakhov, DSc in Economics, Professor, Kalashnikov ISTU, Izhevsk, Russia 
 
This article is devoted to the process of choosing a methodology for developing the State Information System for 

Urban Development in the Udmurt Republic (GISfUD UR). In this article, State Information System for Urban Devel-
opment in the Udmurt Republic is considered as a classic information system that has a number of features related to 
the procedures of state control and regulation carried out during the development of the system. The objectives of the 
work are: analysis of the existing methods for the development of information systems; comparison of the presented 
methods according to several characteristics; selection of the most relevant and appropriate method for the develop-
ment of the system considered in the article; and justification of the choice. 

The work carried out a detailed analysis of the existing methods for developing information systems: their features 
were identified, the advantages and disadvantages of each of the methods were identified, and the areas of their 
proper application were indicated. A comparison of the considered methods was carried out according to several cri-
teria, including the novelty of development, availability of resources, the scale of the project and the timing of its im-
plementation. During the comparison, the table was compiled that reflects the features of each method. 

The result of the work is the above comparative table, compiled by the analysis method, on the basis of which the 
choice of the most relevant and applicable method in the development of the State Information System for Urban De-
velopment in the Udmurt Republic was made, the justification for the choice was given. The conclusion contains a 
short rewiev of the chosen method, the effects obtained in the process of creating an information system by means of 
this method, as well as economic and social effects from the creation of the State Information System for Urban Plan-
ning in the Udmurt Republic. 
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