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сновная проблема в IT-инфраструктуре 
крупных компаний состоит в том, что дан-
ная инфраструктура представляет собой 

сложный комплекс разработанных в различных 
стандартах приложений, работающих на разных про-
граммно-аппаратных платформах. Во-первых, так 
как в течение всего жизненного цикла информаци-
онной системы старые приложения модернизируют-
ся, то и сами межпрограммные интерфейсы всегда 
требуют модернизации. Во-вторых, линейный рост 
числа приложений приводит к квадратичному росту 
числа межпрограммных интерфейсов, а это, в свою 
очередь, приводит к образованию сложной смеси 
технологий. Существуют ли эффективные способы 
решения этой проблемы? 

Чтобы понять, что такое межпрограммный ин-
терфейс, каков принцип его работы, сначала обозна-
чим, что такое интерфейс. Интерфейс – это не что 
иное как средство, при помощи которого пользова-
тель может взаимодействовать с программой или 
операционной системой устройства. С его помощью 
пользователь может изучить любую программу, 
и когда человек овладеет навыками работы в одной 
программе, то он с легкостью сможет работать в дру-
гих подобных, так как у них одинаковый интерфейс. 
Другими словами, интерфейс – это множество раз-
личных средств, которые позволяют человеку легко 
управлять вычислительной машиной [1]. 

Из большого количества требований, предъяв-
ляемых к интерфейсу, обычно называют дружест-
венность, стандартизацию, функциональность и ин-
теграцию различных приложений. 

Дружественность. Удобство, простота, защита 
данных, подсказки, наличие справочной системы, 
множественность выполнения действий и другие 
элементы. 

Стандартизация. Обычно одинаковые функции 
различных приложений управляются и выполняются 
одинаковыми элементами. 

Функциональность. Почти все современные при-
ложения представляют собой функциональные среды, 
направленные на решение некоторых прикладных 
задач. Приложение предоставляет в распоряжение 
пользователя ряд функций, которые выполняются под 
управлением и при участии пользователя. 

Интеграция различных приложений. Каждое при-
ложение работает с собственным представлением 
данных. Взаимодействие различных приложений 
возможно несколькими способами; обычно это назы-
вается межпрограммным интерфейсом [2]. 

Межпрограммный интерфейс – реализованная на 
компьютере возможность организации обмена дан-

ными между различными автономно функциони-
рующими пакетами прикладных программ. 

Технологии межпрограммного интерфейса поя-
вились с возникновением операционных систем пол-
века назад. Долгое время эти технологии непрерывно 
развиваются, предоставляя с каждым новым шагом 
развития новые преимущества программным ком-
плексам, которые используют их [3]. 

Одним из таких шагов развития стало появление 
межпрограммных интерфейсов контейнерного типа 
(механизм DDE). Параллельно с этим появилась тех-
нология «клиент – сервер», которая позволила об-
служивать большое количество прикладных про-
грамм (клиенты) одной программой (сервер). Также 
шло развитие межпрограммного интерфейса контей-
нерного типа, что позволило внедрять файлы из од-
ной программы в другую. 

Возможные варианты видов взаимодействия  
приложений 
Конвертирование данных. Конвертирование фай-

лов – это процесс изменения формата или свойств 
компьютерного файла. Для этого нужны специаль-
ные программы – конверторы – как правило, входя-
щие в состав приложения. 

OLE-технология. OLE (Object Linking and Embed-
ding) – технология, разработанная корпорацией 
«Майкрософт», служит для связывания и внедрения 
объектов в другие объекты или документы. OLE по-
зволяет создавать объекты в одном приложении, 
а после открывать эти объекты в других приложени-
ях. Отличие между связанными и внедренными объ-
ектами заключается в месте их хранения, а также 
способе обновления данных при их помещении 
в конечный файл. Например, при помощи ОLE мож-
но вставить таблицы Excel в документы Word, и на-
оборот. Приложения, поддерживающие технологию 
OLE, позволяют пользователю вызывать одно при-
ложение из другого, не выходя из контекста интер-
фейса исходной программы. Используются принци-
пиальные понятия «OLE-объект» и «OLE-контейнер». 

Вставка данных. При обычной вставке данных 
другого приложения через буфер обмена или спе-
циальным образом в приложение добавляются 
«мертвые» данные, которые не связаны ни с каким 
приложением. 

DDE-технология. Dynamic Data Exchange (DDE) – 
механизм взаимодействия приложений. Эта техноло-
гия предоставляет доступ к данным через динамиче-
ски действующие каналы, устанавливающие связь 
между приложением, принимающим данные (клиен-
том), и источником данных (сервером). Например, 
таблицы Excel могут быть источником данных для 

О 



Информатика, вычислительная техника и управление 

 

133

приложения Word, принимающего данные по каналу 
связи DDE [4, 5]. 

Обычно межпрограммный интерфейс работает на 
распределение программного обеспечения на не-
сколько взаимодействующих между собой уровней. 
Выделяют четыре уровня: базовый, служебный, сис-
темный и прикладной. Расположение этих уровней 
имеет пирамидальный вид. Такой вид обусловлен 
тем, что каждый последующий уровень базируется 
на программном обеспечении предыдущего уровня. 
Это позволяет значительно упростить работу на лю-
бом этапе, начиная с установки программы и закан-
чивая ее техническим обслуживанием.  

Базовый уровень программного обеспечения. Это 
самый низкий из уровней, представляющий базовое 
программное обеспечение; такое обеспечение отве-
чает за взаимодействие с базовыми аппаратными 
средствами. Программные средства такого типа, как 
правило, входят в состав базового оборудования 
и хранятся в постоянно запоминающих устройствах 
(далее ПЗУ). Все данные записываются на ПЗУ на 
этапе производства, и в процессе эксплуатации их 
нельзя изменить. 

Системный уровень программного обеспечения. 
Этот уровень программного обеспечения называют 
переходным. Программы, которые работают на этом 
уровне, позволяют программам базового уровня взаи-
модействовать с прочими программами компьютер-
ной системы, выполняя «посреднические» функции. 

От системного уровня зависят эксплуатационные 
показатели всей системы. Программы, которые отве-
чают за работу с устройствами, называют драйвера-

ми устройств. Такие программы, то есть драйвера, 
входят в состав программного обеспечения такого 
системного уровня. 

Также существует класс программ системного 
уровня, который отвечает за работу с пользователем. 
Благодаря этим программам пользователь может 
получать возможность управлять работой системы 
и получать результаты в любой удобной для себя 
форме. Эти программные средства называют средст-
вами обеспечения пользовательского интерфейса. От 
них напрямую зависит удобство работы с компьюте-
ром и производительность труда на рабочем месте. 

Служебный уровень программного обеспечения. 
Программное обеспечение такого уровня работает 
с программами базового и системного уровней. На-
значение этих программ заключается в автоматиза-
ции работ по настройке вычислительной системы. 
К тому же они используются для улучшения или рас-
ширения функций системных программ.  
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